
Правила сервера GRAND UNIVERSE RP  
 
Раздел I. Основные положения 
 
0.0 Администрация может определять наказания за нарушения правил сервера по 
своему усмотрению. (Т.к. не всегда возможно точно определить нарушение 
какого-либо пункта правил, окончательное решение остается за Администратором.) 
 
1.1 Правила сервера являются обязательными для всех игроков сервера. 
 
1.2 При входе в игру вы автоматически соглашаетесь с правилами сервера. 
 
1.3 Незнание правил не освобождает от ответственности за их нарушение. 
 
1.4 Для игры на нашем проекте вам должно исполниться 18 лет. 
 
1.5 Помните что кураторы не обязаны делать для вас контент, генерировать события 
и прочее, они могут сделать это если у них самих возникнет такое желание. 
 
1.6 Запрещена пропаганда нацизма/фашизма, гомосексуализма, педофилии, насилия 
сексуального характера, экстремизма, разжигания межнациональной розни и прочие 
непотребные для джентльмена вещи.  
​
1.7  Уважайте всех игроков. 
 
1.8 Находясь на сервере - всегда отыгрывайте своего персонажа. Это значит, что как 
минимум во время выхода из роли вы не будете это говорить в саму игру.  
 
1.9 Если у вас есть претензии к какому-либо игроку, попробуйте лично (не прилюдно) 
обсудить с ним ситуацию. Если же игрок нарушил правила, и вы не можете прийти к 
обоюдному урегулированию конфликта - напишите репорт администрации.  
 
1.10 Запрещено использование багов/гличей/эксплоитов за намеренное 
использование багов наказание вплоть до перманентного бана.  Сообщайте о них 
администрации для их устранения.  
 
1.11 Жалобы на участников проекта и т. д. Рассматриваются  с доказательной базой 
(видео/записи). 
 
1.12 Запрещено находиться в дискорде (и других войс программах) с другими 
игроками во время нахождения на сервере. 
 
1.13 Запрещено насилие сексуального характера когда партнер (игрок) против. 
 
1.14 Запрещено самовольно занимать помещения без запроса кураторам. 
 
1.15 Жизнь НПС приравнивается к жизни персонажа игрока, с отличием лишь в том, 
что убийство НПС не требует рп подтверждения, однако так же должно быть 
мотивировано по рп.  
 
1.16 Запрещено предоставлять аккаунт третьим лицам. 
 



1.17 Запрещены намеренные злоупотребления правилами проекта (наличие факта 
злоупотребления определяется кураторами). 
 
1.18 Помните что ваш персонаж находится в мире, где население не равно 32/64 
людям. (Игра в слоты) 
​
1.19 Всё что находится в инвентаре - находится при вашем персонаже. 
  
1.20 Необходимо ознакомиться с “Памяткой игрока” её необходимо придерживаться 
также как и правил. 
  
РАЗДЕЛ II. Правила проведения игровых трансляций 
  
2.1 Стримерам запрещено говорить в рп, что они ведут трансляцию. 
  
2.2 Запрещено во время нахождения на сервере находиться на стримах других 
игроков. 
 
2.3 Запрещено во время стрима транслировать внеигровые разбирательства. В 
случае необходимости диалога должен выключаться звук микрофона/звука чтобы не 
выносить ссоры либо диалоги.​
 
 
 
 
РАЗДЕЛ III. Правила поведения игроков 
  
3.1 Запрещены ДМ и РДМ (беспричинная стрельба/убийства других игроков, 
поножовщина). 
 
3.2 Запрещена угроза кому-либо баном/киком, если вы не являетесь представителем 
администрации. 
 
3.3 Запрещен выход в AFK, симуляция краша игры при РП-ситуациях (в бою, при 
захвате вас в заложники, во время допроса и т.п.). 
 
3.4 Запрещён Метагейминг (МГ) — использование/распространение в игре 
какой-либо информации, которая была получена не игровым путем (которой владеет 
игрок, но не владеет непосредственно персонаж).  
Пример: Подслушивание через закрытую дверь и в последующем использование 
данной информации в игре. 
 
Запрещено распространение меты в каналах дискорда (включая сторонние методы). 
Мета-союзы караются баном. 
 
3.5 Запрещён PowerGaming (ПГ) — не реалистичное поведение, проявляющееся в 
отсутствии инстинкта самосохранения, боязни за свою жизнь. Использование для 
достижения преимущества над другими вещей, которые у персонажа отсутствуют, 
или навыков, которыми не владеет персонаж согласно его роли. Преувеличение 
физических сил персонажа. «Игра в одни ворота», не дающая другому отыграть свою 
роль. Также как и игра на победу.  
 



3.6 Запрещено прерывать РП ситуации. Придерживайтесь правила "играть всегда и 
везде" (за исключением совсем абсурдных ситуаций). Если вы считаете, что РП 
ситуация была отыграна с нарушением, то в дальнейшем вы имеете право подать 
жалобу на игрока. 
 
3.7 Игроки обязаны отыгрывать все ранения, потерю памяти  и др. случаи само собой 
подразумевающие отыгрыш.  
 
3.8 Не выходите из игры во время перестрелки/драки/рп ситуации. 
   
3.9 Те кто заходят на сервер подержать слот и посидеть АФК, будут кикнуты спустя 10 
минут. Если будет систематически продолжатся, то вместо киков получат бан. 
 
3.10 После смены персонажа игрок обязан отыграть минимум 1 неделю на нем, 
прежде переключиться на другого. Смена персонажа происходит через согласование 
с администрацией. Создание нового персонажа разрешается только с одобрением 
новой квенты. 
 
3.11 Покидая дискорд-сервер нашего проекта требуется сообщить об этом 
администрации. После этого вы перестаете быть участником проекта. Вам заново 
придется проходить собеседование. 
 
 
РАЗДЕЛ IV. Жизнь и смерть 
 
4.0 Убийство другого персонажа осуществляется только через одобрение 
администрации. НО, если убийство при каких-то обстоятельствах произошло быстро 
и не успели спросить/получить одобрение, ситуация будет рассматриваться 
кураторским составом на наличие нарушений правил и выноситься вердикт (если это 
требуется). 
 
4.1 Если вас отправили в бессознательное состояние во время РП ситуации с 
помощью: выстрела/ взрыва/ холодного оружия/ метательного оружия / коня / и 
другим любым способом - ваша память затуманена и вы не можете вспомнить 
последние 15 минут. (Стоит уточнить - время может варьироваться, если это 
необходимо для поддержания рп ситуации)​
Пример: вас похитили 30 минут назад и вырубили - вы не вспомните ничего с 
момента похищения 
 
4.2 Вовремя бессознательного состояния вы не помните ничего до момента пока вам 
не окажут помощь. 
 
4.3 Каждое РП-убийство должно быть обоснованно по РП. 
  
4.4 Если во время исполнения обоснованного РП-убийства вас убивают - то это 
приравнивается к вашей РП-смерти. 
 
4.5 Запрещено наносить увечья (лишать конечностей итд.) данное действие будет 
расцениваться как РП убийство, и наказание будет соответствующее. 
  



РАЗДЕЛ V. Правила поведения на проекте​

 
5.1 Разжигание любого типа конфликтов в нашем дискорд-сервере и чатах 
трансляций проекта (личностных, политических, расовых, меньшинств и прочих) 
запрещено. Также карается разведение "мошны" и “треш-толк”. Факт нарушения 
устанавливает администрация. В случае систематического повторения - нарушитель 
будет исключен как и из дискорд-сервера так и из WL. 
​
5.2 Запрещено переносить конфликты и отношения между персонажами в личное 
общение между игроками, и наоборот. Любые взаимодействия между персонажами 
(в том числе конфликты, дружба, отношения и т.д.) должны формироваться 
исключительно в рамках RP-процесса. Также запрещен обратный перенос — 
использование RP-ситуаций в целях давления, оскорблений или выяснения 
отношений между реальными людьми вне игры. За нарушение данного правила 
расценивается как OOC-to-RP / RP-to-OOC перенос. Факт нарушения устанавливается 
администрацией. 
 
5.3 Оскорбления других участников комьюнити запрещено. 
  
5.4 Не приветствуется использование каналов сервера не по назначению (баги, 
краши, идеи и прочее стоит писать в соответствующие каналы). И тем более не 
используйте специальные каналы для “рофлов”. 
  
5.5. Необходимо соблюдать предписания в канале #general также как и правила. 
​
5.6 Ваш ник в дискорде должен соответствовать нику на сервере, чтобы 
администрации было проще с вами связаться. Пример никнейма в дискорде: 
AntonSeryoga | John Smith | 75 , где AntonSeryoga ник в игре и на сервере, а John Smith 
имя персонажа и последнее ваш ID персонажа на сервере. 
 
5.7 Во время голосований выбора нового города и/или концепции нельзя открыто 
или завуалировано агитировать, манипулировать или давить на решение игрока. Это 
касается открытых войс и текстовых каналов дискорда. Также распространяется на 
ЛС участников проекта. 
 
 


	Раздел I. Основные положения 
	 

	РАЗДЕЛ II. Правила проведения игровых трансляций 
	 
	РАЗДЕЛ III. Правила поведения игроков 
	РАЗДЕЛ IV. Жизнь и смерть 
	РАЗДЕЛ V. Правила поведения на проекте​ 

